' INVATA PAS CU PAS CUM SA DESENEZ

O FATA IN STILUL MANGA PREFERAT!

1. DESENEAZA UN CERC ST
TRASEAZA AXELE DE SIMETRIE
ORIZONTALA <1 VERTICALA.
ADAUGA O l—IN‘LEk I?AFE\IZONTALA sug

2. TRASEAZA INCA TREI LINII
ORIZONTALE, LA DISTANTE EGALE
SUB PRIMELE DOUA.

3. CONTUREAZA LINIA
MAXILARULUL.

N\ SONIWaOw/7)
W 9

4. ASAZA OCHII INTRE PRIMELE
DOUA LINII ORIZONTALE.

5. ADAUGA URECHILE. }

6. POZITIONEAZA NASUL,
GURA T SPRANCENELE.

s

1.

7. DESENEAZA PARLUL.

8. ADAUGA CORPUL <1
ADMIRA-TI LUCRAREA!

2.

SFATURI

FA SCHITA INITIALA FOLOSIND
CREIONUL MECANIC SHALAKU 5.

DUPA CE ESTI MULTUMIT DE SCHITA
RELIZATA, TRASEAZA CONTURURILE
CU VARFUL CALIBRAT ALES 51
STERGE LINIILE DE CONSTRUCTIE.
ALEGEREA GROSIMII LINERULUI

PIN DEPINDE DE DIMENSIUNEA
DESENULUI 91 GROSIMEA

DORITA A LINIEL

. VARFURILE TIP PENSULA SUNT UTILE

PENTRU UMPLEREA ZONELOR MARI.
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TUTORIAL: EMOTII

INVATA PAS CU PAS CUM A DESENEZI EMOTILE

—D
( PERSONAJELOR TALE PREFERATE!

— —

1. FURIE: } 2. SURPRIZA: } 3. NORMAL:
SPRANCENE COBORATE

R SPRANCENE RIDICATE. SPRANCENE ROTUNJITE,
71 'Z\‘ﬁ‘éﬂT‘J?E?'oZEéY'“E MARCHEAZA LINILE PLEOAPELOR. PRIVIRE NORMALA.

f —

4. TRISTETE: } 5. FRICA: } 6. FRUSTRARE:

SPRANCENE LASATE, SPRANCENE LASATE, SPRANCENE LASATE, PUPILE
ADAUGA CATEVA LACRIMI. OCHI MARI 21 IRIS MIC. DILATATE.

\La

1. LA INCEPUT, SCHITEAZA $1 EXERSEAZA CU CREIONUL MECANIC SHALAKU 5.
2. DUPA CE ESTI MULTUMIT DE SCHITA REALIZATA, CONTUREAZA DESENUL CU LINERELE UNI PIN. ALEGE UN VARF CALIBRAT DACA

VREI LINIl PERFECT EGALE SAU FOLOSESTE UN VARF TIP PENSULA DACA VREI LINII CU GROSIMI VARIABILE - IDEAL PENTRU
SPRANCENE SAU CONTURUL OCHILOR.

POTI VARIA GROSIMEA LINIEI IN FUNCTIE DE PRESIUNEA 1 UNGHIUL CU CARE DESENEZI, ALEGAND INTRE:
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] TUTORIAL: CORP

INVATA CUM SA DESENEZI CORPUL PERSONAJELOR N

FOLOSESTE-TL IMAGINATIA
PENTRU A-TI PERSONALIZA

PERSONAJUL!
| 3 Mim | 3 Mim
0.1 0.3

[ |

TALE PREFERATE DIN MANGA SHOJO!

1. DIMENSIUNEA CORPULUI
ESTE DE 5 ORI
DIMENSIUNEA CAPULUL

o MAI INTAL, TRASEAZA
SASE OVALE 91 5 LINI
ORIZONTALE.

o APOI, TRASEAZA 4 LINI
DREPTE PENTRU BRATE
<1 PICIOARE.

o DUPA, DESENEAZA CERCURI
PENTRU ARTICULATII.

o DESENEAZA OVALE PENTRU
MAINI 51 PICIOARE.

o IN FINAL, TRASEAZA O
FORMA DE 8 DE LA UMER|
PANA LA SOLDURI PENTRU
A CONTURA CORPUL

2. FOLOSIND FORMA DE 8"
CA GHID, TRASEAZA
CURBELE PARTII
SUPERIOARE A CORPULUI
- UMERII £ TRUNCHIUL.
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3. CONTINUA DESENUL
ADAUGAND SOLDURILE,
PRELUNGIND COAPSELE
PANA SUB CERCURILE
GENUNCHILOR. FA ACELAST
LUCRU <1 DE LA GENUNCHI
PANA LA GAMBE.

. APOI, TRASEAZA CURBELE
DE LA UMERI LA COATE 3l
DE LA COATE LA
INCHEIETURI LA FINAL,
CONTUREAZA DIN NOU 5
STERGE LINILE DE
CONSTRUCTIE.

SHALA

LINIEI

SFATURI

1. MA INT?JI, FA O SCHITA CU CREIONUL MECANIC

2. DUPA CE ESTI MULTUMIT DE SCHITA, TRASEAZA
LINIILE FINALE PESTE LINILE TRASATE CU CREIONUL
FOLOSIND VARFUL CALIBRAT ALES <1 STERGE LINILE
DE CONSTRUCTIE. ALEGEREA VARFULUI DEPINDE DE
DIMENSIUNEA DESENULUI 5T GROSIMEA DORITA A

3. VARFURILE TIP PENSULA SUNT BUNE PENTRU UMPLEREA
SUPRAFETELOR MARI,
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